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REGULAMIN KONKURSU
PLASTYCZNEGO
DLA DZIECI | MLODZIEZY

,Fanart inspirowany $wiatem Srédziemia

stworzonym przez J.R.R. Tolkiena”

Regulamin konkursu plastycznego

§1 Informacje ogodlne

Organizatorem konkursu plastycznego (dalej zwanego: ,Konkursem”) jest
Stowarzyszenie Fantastyki Halszkon oraz Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy
Szamotuty im. Edmunda Caliera (dalej zwana: ,Organizatorem”).

W ramach Konkursu uczestnicy Konkursu, o ktérych mowa w § 2 ust. 1, wykonajg
prace plastyczne na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie (dalej
zwanym: ,Regulaminem”).

Temat prac plastycznych to: ,Fanart inspirowany twérczoscig J.R.R. Tolkiena”.
Konkurs rozpoczyna sie z dniem ogtoszenia

Termin dostarczania do Organizatora prac plastycznych uptywa 7 kwietnia 2023 r.

O zachowaniu terminu decyduje data wptywu pracy do Organizatora na adres
poczty elektronicznej podany w § 2 ust. 8 pkt 2.

6.
7.

Fundatorem nagréd w Konkursie jest Organizator.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng
formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (t.j. Dz.U. z 2023 r. poz. 227).

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

§2 Warunki uczestniczenia w Konkursie
I wykonania pracy plastycznej

W Konkursie moga bra¢ udziat dzieci i mtodziez, a takze dorosli w wieku od 9 roku
zycia, zamieszkate w Polsce (dalej: ,Uczestnicy”).

Prace oceniane bedg w czterech kategoriach:

e klasy 4-6



10.

e klasy 7-8
e szkot ponadpodstawowych
e dorosli

Konkursowa praca plastyczna musi by¢ pracg wtasng Uczestnika.

Kazdy z Uczestnikow w ramach Konkursu moze przesta¢ Organizatorowi tylko
jedng prace plastyczna.

Praca plastyczna nie moze by¢ wykonana zbiorowo, tj. przez wiecej niz jedng
osobe (w tym przy pomocy innych osob).

Praca moze zosta¢ wykonana technikg dowolng (z wytgczeniem technik
trojwymiarowych) na formacie A3

Po wykonaniu pracy plastycznej nalezy dostarczy¢ jg wraz z podpisanym
oswiadczeniem (w przypadku oséb niepetnoletnich) do czytelni Biblioteki Miasta i
Gminy Szamotuty.

Prace nalezy podpisa¢ na odwrocie imieniem i nazwiskiem wraz z kategorig
wiekowa i nazwg szkoty, do ktoérej Uczestnik uczeszcza.

Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym udzieleniem Organizatorowi
zezwolenia na sfotografowanie pracy i umieszczenie powyzszej na portalach
spotecznosciowych Organizatora, a takze na wystawe pracy w dniu Konwentu
Fantastycznego “Halszkon” tj. 15 kwietnia 2023 r.

Prace anonimowe nie bedg braty udziatu w Konkursie.

§3 Wyniki Konkursu i nagrody

O wytonieniu zwyciezcow Konkursu decyduje powotane w tym celu przez
Organizatora jury (dalej: ,Jury”). Sktad Jury ustala Organizator.

Sposréd przekazanych prac Jury wytoni po dwdch laureatach z kazdej kategorii
wiekowej wymienionych w § 2 ust. 2, z zastrzezeniem, iz Organizator moze
zrezygnowac z wytonienia laureatow w poszczegolnych kategoriach wiekowych.

Jury dokona oceny prac plastycznych w terminie 7 dni od dnia uptywu terminu do
dostarczania prac plastycznych.

Jury dokona oceny prac plastycznych zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

1) Kryteria formalne — zgodnos¢ pracy plastycznej z tematem pracy i
Regulaminem, wptyniecie pracy plastycznej w terminie, prawidtowos¢ wypetnienia i
kompletnos¢ oswiadczenia, ktérego wzoér zawiera zatgcznik nr 1 do Regulaminu;

2) Kryteria wykonania — oryginalnosc¢, pomystowos$¢, technika wykonania pracy
plastyczne,j.



Prace plastyczne niespetniajgce kryteriéw formalnych nie zostang poddane ocenie
Jury w zakresie kryteriow wykonania i nie bedg braty udziatu w wytonieniu
laureatow.

Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi dnia 14 kwietnia 2023 r. na na fanpage’u
Organizatora na portalu Facebook: https://lwww.facebook.com/Halszkon.

Kazdy laureat Konkursu otrzyma jedng z nagrdéd rzeczowych w postaci gadzetow.
Nagrody rzeczowe przyznaje Jury i nie podlegajg one zamianie na inne nagrody
rzeczowe, ani na ich rownowartos¢ pieniezng.

Jury ma prawo do przyznania dodatkowych nagréd — dla uczestnikéw Konkursu,
ktérzy przygotowali ciekawe i warte wyrdznienia prace plastyczne, lecz nie zostali
zaliczeni do grona laureatéw Konkursu.

Decyzja Jury o wytonieniu laureatéw Konkursu oraz przyznania im nagrod jest
ostateczna.

§4 Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu, w tym prawo zmiany
terminu trwania Konkursu lub terminu na przesytanie prac plastycznych. Zmiana
Regulaminu moze nastgpi¢ wytgcznie przed uptywem terminu sktadania prac
plastycznych.

Zmiany Regulaminu bedg ogtaszane na fanpage’u Organizatora na portalu
Facebook: https://www.facebook.com/Halszkon.

Organizator zastrzega sobie prawo do:
1) odstgpienia od organizowania Konkursu bez podania przyczyny;

2) nierozstrzygniecia Konkursu i nie wylonienia laureatow we wszystkich lub w
niektérych kategoriach wiekowych, w szczegolnosci w przypadku zbyt matej
liczby przestanych wszystkich prac plastycznych we wszystkich lub w danej
kategorii wiekowej.

Kwestie sporne zwigzane z interpretacjg Regulaminu lub kwestie nieuregulowane w
Regulaminie rozstrzyga Organizator.

Przestanie pracy plastycznej w ramach Konkursu oznacza akceptacje Regulaminu.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu cywilnego.



Zatgcznik nr 1

ZGODA RODZICOW

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka (imie i nazwisko ucznia, klasa)

w Konkursie Plastycznym pt.
,Fanart inspirowany $wiatem Srédziemia

stworzonym przez J.R.R. Tolkiena”,

akceptuje Regulamin Konkursu i wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych
mojego dziecka przez Organizatoréw dla celéw organizacyjnych i promocyjnych Konkursu
zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. z 2019 .
poz. 1781.)

czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego



