Regulamin GRY w Pokoju Zagadek/ Escape Room w Bibliotece
Miasta i Gminy Szamotuty,
Rynek 10, 64-500 Szamotuty

ZASADY OGOLNE

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki wziecia udziatu w grze Escape Room,
zwanej dalej GRA, w Bibliotece Miasta i Gminy Szamotuty.

2. Osoby dokonujace rezerwacji w GRZE telefonicznie lub osobiscie na miejscu za
posrednictwem pracownika biblioteki zobowigzane sg do zapoznania sie z
Regulaminem oraz przestrzegania wszystkich jego punktéw.

3. Udziat w GRZE jest bezptatny.

W celach organizacyjnych, prosimy o przybycie 10 minut przed godzing rezerwacji.

5. Pracownik biblioteki moze odmoéwic przyjecia Graczy, jesli ich spdznienie jest wieksze
niz 15 minut wzgledem godziny rezerwaciji.

6. Do GRY nie mogg przystgpic¢ osoby pod wyraznym wptywem alkoholu, srodkow
odurzajacych i innych substancji zmieniajgcych swiadomosc¢.

7. Biblioteka zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia Graczy, ktérzy nie spetniajg
warunkéw zawartych w punkcie 5. (nie niesie to za sobg zadnych konsekwencji dla
Graczy).

8. Biblioteka prosi o niekorzystanie (w trakcie GRY) z telefonéw komérkowych,
aparatéw fotograficznych, kamer, kalkulatoréw, latarek i innych urzadzen
elektronicznych, jednakze w wyjatkowych okolicznosciach, dopuszcza mozliwosé
korzystania jedynie z telefondw komdrkowych.

9. Uczestnicy GRY zobowigzujg sie do nieutrudniania innym osobom korzystajagcym z
biblioteki.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

10. Pracownik biblioteki posiada prawo przerwania GRY, jesli zachowanie uczestnikéw
bedzie dalece odbiegato od ogdlnie przyjetych norm (subiektywna ocena
pracownika).

11. Pokdj posiada wyjscie ewakuacyjne, ktore nie jest wyjsciem z GRY.

12. Za znaczne szkody powstate w wyniku dziatania uczestnikéw GRY odpowiedzialnosé
materialng ponosi Gracz.

13. Osoby cierpigce na astme, choroby serca, klaustrofobie, epilepsje lub inne schorzenia
oraz kobiety w cigzy przed rozpoczeciem GRY, proszone sg o kontakt z pracownikiem.

14. Wszyscy uczestnicy biorg udziat w GRZE na wtasng odpowiedzialnosé.

15. W zakresie nieuregulowanym w niniejszym regulaminie odpowiednie zastosowanie
majg przepisy Kodeksu cywilnego.



REZERWACIE

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

W celu rozpoczecia GRY nalezy dokonaé rezerwacji na wybrany przez siebie termin
(wolny od innych rezerwacji).

Rezerwacji dokona¢ mozna poprzez rezerwacje telefoniczng pod nr 61 29 21 361 lub
osobiscie w bibliotece.

Przy rezerwacji nalezy podac swoje: imie, nazwisko, numer telefonu, informacje o
liczbie osdb.

Istnieje mozliwo$¢ anulowania rezerwacji, co najmniej 3 godziny przed wybranym
terminem. W takim przypadku prosimy o niezwtoczny kontakt telefoniczny pod nr 61
2921361

GRA trwa maksymalnie 45 min.

W GRZE udziat moze wzig¢ od 2 do 5 osdb.

Osoby powyzej 13. roku zycia do GRY przystgpi¢ moga same, bez opiekuna.

Osoby ponizej 13. roku zycia, w czasie GRY, powinny znajdowac sie pod opieka osoby
dorostej (moze to byé pracownik biblioteki).

Mozliwos$¢ rozpoczecia GRY najpdzniej o godz. 17:00 (poniedziatek-pigtek) lub o
12:00 (sobota).



